Nynishamns kommun

@0 Nynashamns NYHﬁS"{‘{"“S
E; kommun aturskola Yiva tel 08 520 737 09

Iva.skilberg@nynashamn.se

Robert tel 08 520 737 08
robertlattman-masch@nynashamn.se
www.nynashamnsnaturskola.se
www.nynashamn.se

Larmiljoladan

En handledning och ett idédokument for larare och fritidslarare

Dokumentet innehdller forslag pa:

- Mark och Mylla Tk i férskoleklass och l3gstadiet
- Samarbetsdvningar

- Problemldsning

- Rimlighetsbedémning LARM.LJ .
- Historisk matematik_ !
: écgllosgl;( aprogrammerlng UTVVEGKLE NG



mailto:ylva.skilberg@nynashamn.se
mailto:robert.lattman-masch@nynashamn.se
http://www.nynashamnsnaturskola.se/
http://www.nynashamn.se/

Bakgrund

Under lasaret 20/21 utvecklades en larmiljoldda av Larmiljdutvecklaren och
Nynashamns Naturskola. I larmiljéladan finns material som kan anvandas till olika
undervisningsmoment. I ldrarhandledningen finns fdrslag till olika évningar och
hanvisningar till laromedlen Att |ara in Svenska Ute, Att lara in Matematik Ute 2
och Leka och ldra naturvetenskap och teknik ute.

Materialet i larmiljéladan &r bland annat ett stéd for utveckling av
matematikundervisningen:

"Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar formagan att argumentera
logiskt och féra matematiska resonemang. Eleverna ska genom undervisningen
ocksa ges mojlighet att utveckla en fortrogenhet med matematikens
uttrycksformer och hur dessa kan anvandas for att kommunicera om matematik i
vardagliga och matematiska sammanhang.” (Skolverket LGR 11)

Varfor flytta ut undervisningen pa gérden?

Det finns flera skal att ibland flytta ut undervisningen, har &r ndgra exempel:

- Eleverna far méjlighet att anvanda teoretiska kunskaper i nya situationer.

- Eleverna fér frisk Iuft, vilket bland annat innebar att de slipper problem med
dalig ventilation och hoga CO»-halter.

- Ute lar eleverna pd ett annat satt vilket gor att fler elever har méjlighet att léra
sig det aktuella dmnet.

- Eleverna far méjlighet att samarbeta pd ett annat satt an inne.

- Ogynnsamma sociala monster inne i klassrummet kan brytas.

- Eleverna far rora sig och ldra sig samtidigt vilket kan 6ka
koncentrationsformagan

- Fler sinnen aktiveras och ger méjlighet att minnas pa fler satt.

- Klassrummet vidgas och kan 6ka elevernas lust och engagemang for
uppgifterna.

- Garden kan vara ett steg pa vag fran klassrummet till naturen eller stadsmiljon
for de som inte vdgar sig ut med sina elever utanfér skolans omrade.

- Larandet i utomhusundervisningen starks nar den sker i vaxelverkan med
inomhusundervisningen.

Ovningarna i lararhandledningen &r indelade efter centralt innehéll. Forslag till fler
ovningar kommer Nyndshamns Naturskola skickar ut for att utveckla Iadan. Du
som anvandare av l&dan far garna skicka in forslag pa évningar till Naturskolan.
Forslag till beddmningsmatriser i matematik finns under varje avsnitt i
lararhandledningen.

Robert Lattman-Masch och Ylva Skilberg
robert.lattman-masch@nynashamn.se och ylva.skilberg@nynashamn.se
Nyndshamns Naturskola oktober 2021, www.nynashamnsnaturskola.se
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Larmiljolddans innehall:

30 decimeterstavar
30 enmetersrep

2 st geometriskt pussel
1 rektangel

1 parallellogram

1 cirkel

1 parallelltrapets

1 triangel

1 femhdrning

1 alfabet

Siffror 0-9

2 klot

2 tarningar

1 ratblock

10 mattbrador 50 cm

5 mattbrador 1 m

1 bok, Leka och lara
naturvetenskap och teknik ute

1 bunt kort med utmaningar frén
Mark och Mylla (85 st + tomma)
1 plansch med Mark och Myllas
arshjul

Mark och Mylla

Korten med Mark och Mylla dar de utmanar till olika aktiviteter
kommer fran boken Leka och ldra naturvetenskap och teknik ute
och pa varje kort finns en sidhanvisning till den boken. I boken ser
du i vilkka sammanhang utmaningarna kan anvandas. Korten ar
fargkodade efter vilket amne som framférallt berérs, men som
alltid vid den har typen av problemlésande aktiviteter kommer ofta
andra amnen in. Vissa kort ar tomma och dar finns det mdjlighet

att skriva in egna utmaningar.

Satt upp drshjulet (A3-planschen) pd en vagg eller pd Larmiljolddan och fast den
aktuella utmaningen bredvid eller anvand den pa valfritt satt. Utmaningarna kan
goras vid ett eller flera tillfallen, garna vid olika drstider s att det finns méjlighet
att reflektera 6ver skillnader och likheter. Lt garna eleverna tillverka sina egna
Mark och Mylla-figurer.
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Geometri

Centralt innehall 1-3

Geometri

Grundldggande geometriska objekt, daribland
punkter, linjer, strackor, fyrhérningar,
trianglar, cirklar, klot, koner, cylindrar och
ratblock samt deras inbérdes relationer.
Grundldggande geometriska egenskaper hos
dessa objekt.

Konstruktion av geometriska objekt. Skala vid

Centralt innehall 4-6
Geometri

Grundldaggande geometriska objekt daribland
polygoner, cirklar, klot, koner, cylindrar,
pyramider och ratblock samt deras inbordes
relationer.

Grundldggande geometriska egenskaper hos
dessa objekt.

Konstruktion av geometriska objekt, sdval

med som utan digitala verktyg. Skala och

enkel forstoring och férminskning.
g 9 dess anvéndning i vardagliga situationer.

Vanliga lagesord for att beskriva foreméls och

objekts lage i rummet. Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen

samt hur symmetri kan konstrueras.

Symmetri, till exempel i bilder och i naturen,

och hur symmetri kan konstrueras. Metoder for hur omkrets och area hos olika

tvaddimensionella geometriska figurer kan

Jamférelser och uppskattningar av bestammas och uppskattas.

matematiska storheter. Matning av langd,
massa, volym och tid med vanliga nutida och
aldre mattenheter.

Jamfdrelse, uppskattning och métning av
langd, area, volym, massa, tid och vinkel
med vanliga méttenheter. Matningar med
anvandning av nutida och aldre metoder.

Hitta formen

. Ta fram de geometriska figurerna och lagg
ut dem pad marken.

. Sdg till eleverna att ta bort alla objekt som
saknar horn. Vad kallas det geometriska
objekten? (cirkel)

. Ta bort alla objekt som har mer an 4 horn.
Vad kallas de geometriska objekten?
(femhorning)

. Ta bort alla objekt som inte har parallella
linjer. Vad kallas de geometriska objekten?
(triangel)

. Ta bort alla objekt som inte har parvis
parallella linjer. Vad kallas de geometriska
objekten? (parallelltrapets)

. Ta bort alla objekt som saknar rata vinklar. Vad kallas de geometriska objekten?
(parallellogram)

. Ta bort alla objekt som har olika Idnga sidor. Vad kallas de geometriska objekten?
(rektangel)

. Vad ar kvar? (kvadrat)
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Problemldsning

Tank om stockringen...

Anvand stockringen ute pd skolgdrden eller rita upp en stor cirkel. I bilagan finns
frdgorna i storre text och radavstand.

1. Tank om stockringen var en vigselring. Uppskatta hur l&ngt ringfingret skulle vara.

2. Tank om stockringen var en luciakrona. Uppskatta hur l1dnga ljusen skulle vara.

3. Tank om stockringen var en klocka. Hur I3ngt skulle minutvisaren réra sig varje
minut?

4. Tank om stockringen var Bjérn Borgs pannband i tennisturneringen Wimbledon
1980. Uppskatta hur Idngt Bjorn Borgs har skulle vara.

5. Tank om stockringen var locket pd en burk majonnas. Uppskatta hur mycket
majonnasen skulle vaga.

6. Tank om stockringen var locket pd en forpackning med Pringles. Uppskatta hur
mycket ett chips skulle vaga.

7. Tank om stockringen var hjulet pd en Volvo V40. Uppskatta hur mycket bensin
den skulle dra.

8. Tank om stockringen var hjulet pd en elscooter. Uppskatta hur lIangt det skulle
vara mellan de bada hjulen.

9. Tank om stockringen var ett flygande tefat. Hur stora skulle utomjordingarna vara
och hur skulle de se ut?

10.Tank om stockringen var Saturnus ringar. Uppskatta hur stor Jorden skulle vara.

11.Tank om stockringen var en kapsyl pa en flaska julmust. Uppskatta hur I&ngt
tomtens skagg skulle vara.

12.Tank om stockringen var en tallrik med artsoppa. Uppskatta hur stora de gula
artorna skulle vara.

13.Tank om stockringen var en frisbee. Uppskatta hur l&ng tummen skulle vara.

14.Tank om stockringen var byggnaden Pentagon i USA. Uppskatta hur stora
manniskorna skulle vara.

15.Tank om stockringen var en toalettring. Uppskatta hur hégt upp spolknappen
skulle sitta.

16.Tank om stockringen var en tallrik. Uppskatta hur 13ng skulle skeden vara.

17.Tank om stockringen var julstjarnan i en julgran. Uppskatta hur hég julgranen
skulle vara.

18.Tank om stockringen var en basketkorg. Uppskatta vilken omkrets basketbollen
skulle ha.

19.Tank om stockringen var ringen i Orat pa en jatte. Uppskatta hur 1ang jattens fot
skulle vara.
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20.Tank om stockringen var en pool. Uppskatta hur mycket vatten den skulle
innehdlla.

21.Tank om stockringen var ett hjul pd en 24" cykel. Uppskatta hur 1ang cyklisten
skulle vara.

22.Tank om stockringen var ett hundhalsband. Uppskatta hur Iang svansen pa
hunden skulle vara.

23.Tank om stockringen var en vaxtcell. Uppskatta hur stora klorofyllkornen skulle
vara.

24.Tank om stockringen var pupillen pd en snok. Uppskatta hur 1&ng snoken skulle
vara.

25.Tank om stockringen var ekvatorn. Uppskatta hur 1dngt Sverige skulle vara.

26.Tank om stockringen var en tallrik. Visa hur du boér dta
enligt Livsmedelverkets tallriksmodell.

27.Tank om stockringen var en skiva falukorv. Uppskatta
hur stor falukorvsringen skulle vara.

28.Tank om stockringen var omkretsen (barken) pa ett
trad. Hur stort skulle tradet vara i forhallande till det
trad pd jorden som har varldens langsta omkrets?

29.Tank om stockringen var en app-ikon pa en
smartphone. Uppskatta hur stor ytan skulle vara pd
smartphonens display.

30.Tank om stockringen var ett aspblad. Uppskatta hur
hog aspen skulle vara.

31.Tank om stockringen var en aggcell. Uppskatta hur
l&ng spermien skulle vara.

32. Tank om stockringen var ett cirkeldiagram. Uppskatta
proportionerna av olika tradarter pa skolgdrden och
askadliggor det med hjalp av stockcirkeln som cirkeldiagram.

33.Tank om vinklarna mellan stockarna i stockringen 6kade med 20 grader.
Uppskatta hur stor stockringen skulle bli dd och hur manga stockar till det skulle
behdvas.

Losningsforslag:

Eleverna mater hur stor stockringen ungefar ar med hjalp av enmetersrepen
och/eller mattbréadorna. Sedan ska de uppskatta ungefar hur madnga ganger storre
eller mindre ringen &r. Eleverna kan behdva leta reda pa fakta, t ex langden pa
Sverige. Tanken ar inte alltid att komma fram till ett exakt svar utan om de
kommer fram till att stockringen ar 57 ganger storre sd ska de ta verklig storlek
ganger 57.



Geometriskt pussel

e L3t eleverna skapa fantasifyllda
monster.

e Undersok de geometriska formerna,
hitta skillnader och likheter.

Anvand materialet i larmiljolddan till boken Att lara in
matematik ute 2

Hemliga bilden s 25

Eleverna jobbar i par med de geometriska figurerna, varje elev har
tillgdng ett visst antal geometriska figurer.

De sitter rygg mot rygg. Den ena eleven lagger en sammansatt figur och
beskriver sedan den. Den andra bygger upp bilden.

Nar eleverna ar klara fér de jamfora sina bilder.

Geometrirep s 77

Dela in klassen i grupper.
Varje deltagare i gruppen far ett en-metersrep. Eleverna knyter ihop repen s3 att
alla sitter ihop i en ring.

Ta upp de geometriska formerna ur larmiljéladan.

Visa upp en figur foér eleverna och de dem forma figuren med hjalp av repen.
Alla maste hdlla i repet.

Nar alla ar klara, byt till nasta figur.

Kom ih3dg att knyta upp
knutarna innan ni lagger
ner repen i larmiljéladdan!
Fran kroppsmatt till metersystem s 128
L3t eleverna jobba tvad och tva.
Dela ut 2 enmetersrep per grupp, eleverna knyter ihop dem.
B6rja med att ga igenom de gamla métten.

:MAT!M.A‘hé‘, : s
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En famn ar avstandet mellan de yttersta fingerspetsarna nar man stracker ut
armarna sa ldngt man kan.
En aln &r langden fradn armbégen till lillfingerspetsen.

En fot ar langden frdn hélen till stortdspetsen.
En kvarter = 4 aln = 2 fot.

En tvarhand ar bredden dver 4 fingrar.

En tum &r bredden 6ver tummen.

En fingerbredd &r bredden oOver ett finger (Iangfingret).

Testa nu om matten stémmer med kroppen.
1 famn = 3 alnar = 6 fot = 18 tvarhander

e Valj ut ndgra foremal pa skolgdrden t ex larmiljoladan, entrédorren och
cykelstallet.

e Eleverna ska forst uppskatta och anteckna hur manga alnar larmiljéladan ar och

sedan mata och dokumentera resultatet.

Eftersom matten varierar uppstod behovet att definiera olika méatt. Sedan 1888
anvander vi metersystemet i Sverige.

L3t eleverna resonera 6ver for och nackdelar med att anvanda ej definierade matt.
Sdg ett pastdende t ex: Om man ska kdpa godisremmar som &r en aln langa,

vems aln ska man anvanda da? (S&g inte namn pa elever utan -"den som har
langst aln”)

Bedomningsmatris

Om man ska képa ho till kaninen, vems famn i klassen ska man anvénda da?
L3t eleverna hitta p& pastdenden och redovisa sedan i klassen.

E

1-3

Dessutom kan eleven
anvanda grundldggande
geometriska begrepp och
vanliga lagesord fér att
beskriva geometriska
objekts egenskaper, lage
och inbdrdes relationer.
Eleven kan dven avbilda
och, utifrdn instruktioner,
konstruera enkla
geometriska objekt.

46

Eleven kan dven beskriva
olika begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer
pd ett i

huvudsak fungerande satt.

Eleven kan aven beskriva
olika begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer
pd ett relativt

val fungerande satt.

Eleven kan aven beskriva
olika begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer
pa ett relativt

val fungerande satt.
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Bygg en kubikmeter s 90

Dela in klassen i grupper.

Gruppens uppdrag ar att bygga 1 m3 med hjalp av pinnar och rep.
Tipsa om att 1 m3 kan se olika ut 1.1.1, 0,5.2.1, 0,5.0,5.4

Enmetersrepet s 104

Dela ut enmetersrepen som ligger i
larmiljéladan.

Vélj ett omrade dar eleverna kan utfora
olika matdvningar.

Har foljer ndgra exempel p&d matévningar:
- Hitta ndgot som &r en meter 1angt.

- Hur 13ng ar din kompis?

- Hur ménga kottar i rad behévs det for
att det ska bli en meter.

- Hur 13ngt &r det runt ditt huvud? Hitta
ett trad som har samma omkrets.

- Hoppas sd langt du kan. Lat sedan
kamraterna gissa hur lIangt du hoppade och méat sedan.

-Lagg 4 enmetersrep som en kvadrat. Hur ménga elever far plats i 1 m2?

Omkrets pa trad s 137

Dela in eleverna i par.

Ge dem enmetersrep, papper och penna.

L3t eleverna mdta omkretsen pa 5-10 tallar, bjorkar, aspar eller ndgra trad ni har
pa skolgdrden.

For in resultaten i en tabell.

Rakna fram medelvardet.

Var det ndgon skillnad mellan arterna?

Vilken grupp hittade tradet med storst/minst omkrets?

GOr som de gamla egypterna s 119

Bestam ett storre omrade som ska matas upp.

Dela in omrédet i kvadrater, trianglar och rektanglar, markera med pinnar och
tunnare snore.

Anvand enmetersrep, mattbrador och/eller steg for att méata sidorna i de
geometriska figurerna.

Rakna fram areorna och addera dem.

Hur mdng maskrosor finns det pa dngen? s 118

Ta med enmetersrepen och/eller mattbradorna till en plats dar det finns manga
maskrosor.

Lat eleverna gissa hur manga maskrosor det finns.

Eleverna ska nu fundera ut en metod att uppskatta.



Ett bra satt ar att mata upp 1 m? och rakna antalet dar.

Sedan behdver de veta hur mdnga m? omradet ar sd att de kan multiplicera med
antalet maskrosor.

Geometrisk problemlosning s 170
Tank er att ni spant ett rep runt hela jorden. Forlang detta rep 10 meter. Strack

det sd att det hojs lika mycket 6ver markytan (bortse fran bergen). Hur hogt 6ver
markytan kommer snéret att hamna?

Som hjalp kan man anvanda enmetersrepen i larmiljélddan och ett mattband.
Lagg ett rep som en cirkel pd marken.
Lagg tva rep som en cirkel utanfor.

Upprepa med 3 och 4 rep. Mat hur omkretsen andras.

Hittar eleverna monstret?
Radien fortsatter 6ka pa samma satt om vi 6kar omkretsen en meter varje gang.
Det galler dven nar omkretsen ar 40 000 000 m.

Bedomningsmatriser

E

1-3

Eleven kan gora enkla
matningar, jamforelser
och uppskattningar av
langder, massor, volymer
och tider och anvander
vanliga mattenheter for
att uttrycka resultatet.

4-6

Eleven kan valja och
anvanda i

huvudsak fungerande
mat-ematiska metoder
med viss anpassning till
sammanhanget for att
godra enkla berakningar
och |6sa enkla
rutinuppgifter inom
aritmetik, algebra,
geometri, sannolikhet,
statistik samt samband
och férandring

med tillfredsstéllande resu
Itat.

Eleven kan valja och
anvanda éndamaélsenliga m
ate-matiska metoder

med relativt

god anpassning till
sammanhanget for att géra
enkla berékningar och Iésa
enkla rutinuppgifter inom
aritmetik, algebra,
geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och
férandring

med gott resultat.

Eleven kan valja och
anvanda dndamalsenliga och
effektiva matematiska
metoder

med god anpassning till
sammanhanget for att géra
enkla berékningar och lésa
enkla rutinuppgifter inom
aritmetik, algebra, geometri,
sannolikhet, statistik samt
samband och férandring
med mycket gott resultat.
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Taluppfattning

Centralt innehall 1-3

Taluppfattning och tals anvandning

Naturliga tal och deras egenskaper samt hur
talen kan delas upp och hur de kan anvandas for
att ange antal och ordning.

Hur positionssystemet kan anvandas for att
beskriva naturliga tal. Symboler f6r tal och
symbolernas utveckling i ndgra olika kulturer
genom historien.

Del av helhet och del av antal. Hur delarna kan
benamnas och uttryckas som enkla brak samt
hur enkla brdk forhaller sig till naturliga tal.

Naturliga tal och enkla tal i brdkform och deras
anvandning i vardagliga situationer.

De fyra raknesattens egenskaper och samband
samt anvandning i olika situationer.

Centrala metoder for berakningar med naturliga
tal, vid huvudrakning och dverslagsrakning samt
vid berakningar med skriftliga metoder och
digitala verktyg. Metodernas anvandning i olika
situationer.

Rimlighetsbedémning vid enkla berdkningar och
uppskattningar.
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Centralt innehall 4-6

Taluppfattning och tals anvandning

Rationella tal och deras egenskaper.
Positionssystemet for tal i decimalform.

Det bindra talsystemet och hur det kan
tillampas i digital teknik samt talsystem som
anvants i ndgra kulturer genom historien, till
exempel den babyloniska.

Tal i brdk- och decimalform och deras
anvandning i vardagliga situationer.

Tal i procentform och deras samband med tal
i brdk- och decimalform.

Centrala metoder for berakningar med
naturliga tal och enkla tal i decimalform vid
Overslagsrakning, huvudrakning samt vid
berakningar med skriftliga metoder och
digitala verktyg. Metodernas anvandning i
olika situationer.

Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och
berdkningar i vardagliga situationer.

Egyptiska siffror —skriv tal med material frdn naturen

Skriv symboler som egypterna i sanden eller gruset.

1 = papyrusblad

10 = bdjt blad som bildar bdge
100 = repslinga

1 000 = lotusblomma

10 000 = orm

100 000 = grodyngel

1 000 000 = skrivare som stracker upp
armarna

Bild av symbolerna finns i bilagorna.

j$ 10000

“ 100000

¥ 1000000
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Skapa egna symboler med foremal ifran naturen

S gy e e R 1 N AN SRS

Exempel

1 = grésstrd

. 10 = bojt grésstrd

E som bildar bage

~ 100 = en pinne

©% 1000 = blomma
10 000 = sten

Skriv olika tal med era symboler. Kopieringsunderlag finns i bilagan. Kort med siffror finns
i bilagan.

Basbradan - ovningar med olika talsystem

Kort med siffror finns i bilagan.

Tiobassystemet

Lagg Basbradan vagratt och kontrollera att siffrorna 1000, 100, 10 och 1 ar vanda
uppat.

Samla stenar for siffran 0 och
pinnar for siffran 1

For att visa talet 13 i basbradan
lagger du 1 pinne i rutan ovan 10
och tre pinnar i rutan éver 1.
Tank 1.10 + 3.1

For att visa talen 405 lagger du 4
pinnar i rutan ovan 100, 1 sten i
rutan ovan 10 och 5 pinnar i rutan
ovan 1.

Tank 4.100 + 0-10 + 5.1

FoOr att visa talet 7528 lagger du 7 pinnar i rutan ovan 1000, 5 pinnar i rutan ovan
100, 2 pinnar i rutan ovan 10 och 8 pinnar i rutan ovan 1.

Tank 7.1000 + 5.100 + 2.10 + 8.1
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Nar man forstdr hur basbrédan Troligen uppkom det talsystem med 10 som

fungerar kan man anvanda bas som vi anvander idag i Indien ca 500
sifferkort eller lata eleverna f kr. Indierna gjorde monster som

komma pd olika tal &t varandra. symboliserade siffervardet. Dessa

Tank pd att det far max ligga 9 utvecklades sedan till de siffror vi anvander
pinnar i varje ruta, sedan vaxlar | jqag. De inférde dven en symbol for nollan.
man ruta. I basbradan kan du En fordel med att anvanda siffror och

visa talen 0-9999. positioner istallet for symboler &r att man

ska skriva och rdkna med valdigt stora tal.
Hinduerna behdévde stora tal for att forsta
Nirvana. Araberna tog sedan med sig
siffrorna till Europa, darfor sags det att vi
skriver med arabiska siffror.

Binara talsystemet

Ett positionssystem med basen 2. M@nga kdnner till begreppet eftersom det
anvands i datorer som utfor sina berdkningar genom att skicka elektriska impulser.
En etta motsvarar en elektrisk strom och en nolla ingen strém. I rutorna pa
basbradan kan man nu endast ldgga 1 sten eller 1 pinne.

Lagg Basbradan vagratt och kontrollera att siffrorna 8, 4, 2 och 1 &r vanda uppat.
Samla stenar for siffran 0 och pinnar for siffran 1

For att visa talet 5 binart lagger du 1 pinne i rutan ovan 4, en sten i rutan ovan 2
och 1 pinne i rutan ovan 1

Tank 1.4 + 0.2 + 1.1

FOr att visa talet 12 binart Iagger du en pinne i rutan ovan 8 och en pinne i rutan
ovan 4, och 1 sten i rutan ovan 2 och 1 sten i rutan ovan 1

Tank 1.8 + 1.4 + 0.2 + 0.1

I bilagan finns kort med
siffrorna 1-15 med bld ram.
P3 baksidan av dessa kort star
talet binart.

Ge eleven ett kort och be den
visa talet i basbradan. Eleven

kan sedan kontrollera sitt svar
genom att vanda pa kortet.

I basbradan kan man skriva tal 0-15 eftersom det endast finns fyra positioner. Om
man foérlanger med fler rutor blir serien 16, 32, 64, 512, 1024. Binara talserien ar



forklaringen till att det gér 1024 Megabyte pd 1 Gigabyte. Sifferkort med binart

talsystem finns i bilagan (bld ram runt korten).

Om du vill skriva talet 10
binart s& skriver du
10107v& och sager talet
ett, noll, ett, noll. Det
nedsankta ordet TVA visar
att talet ar binart och inte

ettusentio.

Mayaindianerna
De raknade i ett talsystem med 0 i B
basen 20. Ett snackskal - -
anvandes som symbol for v 4 S, ¥
nollan. De anvande prickar for oo 2 — O
entalen 1-4 och vaxlade till ces B s
streck for fem-talen.

. -
Mayaindianerna skrev sina tal — 5
vertikalt (lodrétt). —— 38 B

Vrid basbradan sa att den ligger

lodratt. I rutan langst ner

ldgger man talen 1-19.

Rutan ovanfdr ar talen 20-380 (symbolerna foér 1-19
multiplicerat med 20). Rutan ovan den ar 400-7600
(symbolerna for 1-19 multiplicerat med 400) och rutan
ovan den ar 8000-152000 (symbolerna foér 1-19
multiplicerat med 8000).

Lagg Basbradan lodratt och kontrollera att siffrorna
8000, 400, 20 och 1 ar vanda uppét.

Ta fram stenar for prickarna, pinnar fér strecken och ett
blad eller en kotte for nollan.

For att visa talet 7 lagger du en pinne och tva stenar i
rutan bredvid 1.

Tank 7.1 eller (5+2).1

For att visa talet 32 lagger du 1 sten i rutan bredvid 20,
2 pinnar och 2 stenar i rutan bredvid 1.

Tank 1.20 + 12.1 eller 1.20 + (2.5+2.1)-1

000

17

18

19
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e FOr att visa talet 514 lagger du 1 sten i rutan bredvid 400, 1 pinne i rutan bredvid
20 och 2 pinnar + 4 stenar i rutan bredvid 1.
e Tank 1.400 + 5.20 + 14.1

I basbradan kan du lagga tal mellan 0-159999.

Babyloniska talsystemet

Y1 F 11 7 21 Y 31 <y 41 <y 5!
7 2 v 12 Ly 22 7 32 <y 42 Ty 52
¥ 3 13 AT 23 KT 33 <€ny 43 <« s3
W @2 LW 29 €W 314 W 22 <G4T 54
s W s ¥ 3s @ «Fss
We W UFw Fs3e WP WHso
B W17 B2 ¥ 37 ¥ «¥F s

Babylonierna hade olika satt att rékna
olika saker, vissa av dem raknades i
60-grupper. Babylonierna anvande
tva tecken, T for 1 och & fér 10. An i
vara dagar anvander vi 60 bas nar vi
mater tid, 60 s pd 1 min, 60 min pa 1
h. Babylonierna hade ingen symbol

fér nollan utan sammanhanget Hs Wi «Wx W Wae &
avgjorde om symbolen betydde 1, 60 & 10 WF 2o WF 3 e <FH s
eller 3600 osv. {10 2o 4«3 € s

Exempel

En bonde kommer med Y 4gg till marknaden. Man markerar att hon har Y
agg att sdlja. Hur manga &agg ar det rimligt att hon har med sig; 1, 60 eller 3600?

Ien hage gdr { Y faroch betar. Vilket antal &r rimligt 11, 660 eller 396007

Ett paket glass kostar Y T kr. Hur mycket ar det rimligt att glassen kostar 2, 61,
120 kr?

Anvand stenar for Y och pinnar for g

e Ldgg Basbradan lodratt och kontrollera att siffrorna 216000, 3600, 60
och 1 &r vanda uppat.

e FoOr att visa talet 47 lagger du 4 pinnar och 7 stenar i rutan bredvid 1

e Tank47.1

e FOr att lagga talet 75 lagger du 1 sten i rutan bredvid 60 och 1 pinne
och 5 stenar i rutan bredvid 1

e Tank 1.60 + (10+5)-1

Nar man raknar med det babyloniska talsystemet blir det Iatt stora
tal. Tag garna med minirédknare och utmana med stora tal.
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Utmaningen {1}

Visa talet 167 358

Oversta rutan ska vara tom eftersom den &r vérd
minst 216 000 och talet & mindre an 216 000.
Rutan under ar x - 3600. Eftersom alla inte ser
vilken faktor gdnger 3600 man ska anvanda far man
resonera sig fram och testa med minirdknare. 100 .
3600 = 360 000. 167358 ar mindre an halften sa
faktorn borde vara strax under 50. Borjar testa med
45 . 3600= 162 000, hojer ndgot och testa 46 -
3600 = 165600.

Lagg 4 pinnar och 6 stenar i rutan.

Eftersom det ar mindre differens an 3600 ar det
dags att ga over till rutan under. 167 358-165600=
1758. Nu ska eleven resonera kring X . 60 =1758.
Dividerar eleven 1758 med 60 blir svaret 29,3 vilket
inte gar att symbolisera pa bradan. Dags att
resonera igen. 30 - 60 = 1800 blir for stort. 29 .
60= 1740.

Lagg tva pinnar och 9 stenar i rutan.
1758-1740=18

Lagg en pinne och 8 stenar i rutan.

Det decimala systemet inférdes i Europa forst under medeltiden. I den
kristna varlden anvande man de romerska systemet med bokstaver
istallet for siffror. Leonardo Fibonacci, son till en italiensk diplomat fran
Pisa, bodde som tondring i hamnstaden Bejaia (Bougie) i nuvarande
Algeriet. Han kom i kontakt med de muslimska handelsmannens satt att
rakna. Han tog med sig siffersystemet hem till Italien och skrev 1202 en
bok, ‘Konsten att rékna’ (Liber abaci). Boken riktade sig till italienska
handelsman. I boken beskrev Fibonacci de ekonomiska vinsterna med
att rakna decimalt istallet for pd kulram eftersom berékningarna blev
mer exakta och ofta gav mer pengar.

I rimlighetens namn
Utfér de uppgifter nedan som du anser ar rimliga att utféra.

Spring 100 meter.

Spring 100 meter pd 5 sekunder.
Spring 100 meter p& 10 minuter.
Spring 100 meter pd 15 sekunder.
Spring 0,1 km pa en halv minut.

Samla foremal.
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Samla 2500 st pinnar.

Samla 25 st blad.

Samla tva och ett halvt grasstra.
Samla 25 miljoner stenar.

Hamta vikten.
Hamta 20 g gras.
Hamta 20 kg blad.
Hamta 2 ton pinnar.
Hamta 200 g stenar.

Bygg ett torn.

Bygg ett torn av pinnar som ar 360 cm hdgt.

Bygg ett torn av stenar som ar 36 mm hogt.
Bygg ett torn av blad som ar 36 dm hdgt.
Bygg ett torn av stenar som ar 36 cm hogt.

Lagg i din vanstra hand

Lagg 90 st pinnar i handen.
Lagg 9 st stenar i handen.

Lagg 900 st grasstran i handen.
Lagg nitton pinnar i handen.

P& en minut
Ga 150 varv runt en kompis pa en minut.
Ga 15 varv runt en kompis pa& en minut.

Ga ett och ett halvt varv runt en kompis pd en minut.

Ga 1500 varv runt en kompis pa en minut.

Runt stockringen

Spring ett varv runt stockringen samtidigt som din kompis gor 10 jumping jacks

(stjarnhopp).

Spring tva varv runt stockringen samtidigt som din kompis goér 100 jumping jacks

(stjarnhopp).

. Spring 20 varv runt stockringen samtidigt som din kompis gor 20 jumping jacks

(stjarnhopp).

Spring dubbelt s manga varv runt stockringen som antalet jumping jacks

(stjarnhopp) din kompis gér samtidigt.

Smaarenden

Hamta en sten som ar 7 mm i diameter.
Hamta en sten som ar 7 m i diameter.
Hamta en sten som ar 7 cm i diameter.
Hamta en sten som ar 70 mm i diameter.

Litermattet
Hall i 100 ml sand eller vatten i litermattet.

. Hall i 100 cl sand eller vatten i litermattet.
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Hall i 100 dl sand eller vatten i litermattet.
Hall i 100 | sand eller vatten i litermattet.

Vinkelvig

Std med raka ben och rak rygg. Boj dig framdt med hoéfterna utan att béja ben
och rygg.

Boj dig sd att vinkeln mellan ben och rygg blir 90°.

B6j dig sd att vinkeln mellan ben och rygg blir 135°,

BGj dig sd att vinkeln mellan ben och rygg blir 45°.

Boj dig sd att vinkeln mellan ben och rygg blir 100.

Hopp
Hoppa jamfota éver ett 1000 mm hdgt hinder.

Hoppa jamfota 6ver ett 500 cm hogt hinder.
Hoppa jamfota dver ett 10 dm hdgt hinder.
Hoppa jamfota 6ver ett 250 mm hogt hinder.

Anvand materialet i larmiljoladdan till boken Lara in
matematik ute 2

Alla talen ut och gé s 42

Anvand siffrorna i larmiljélddan eller de i kopieringsunderlaget.
Variant av “"Under hokens vingar”. Eleverna staller upp sig langs ena
kanten.

Lararen stdr som hok i mitten.

- Alla talen ut och ga! Ropar hoken
- Vilka d3? Fragar eleverna.
- 3 och 8 (t ex) svarar hoken

Eleverna som har 3 eller 8 kan da promenera dver fritt, de andra forsoker hoken
kulla. Kullade elever hjalper hoken att fdnga nasta gang.

Forslag till att utveckla aktiviteten:
Alla udda tal

Alla jamna tal

Alla tal mindre én 5

Talen som &r grannar till 7

Tal som ar delbara med 3

Alla tal mellan 5 och 8

Alla som &r halften s& manga som 14
40.0,25 eller 3/0,5

-4-(-5) eller -8/-2
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Rekordbrdk s 40

Dela in eleverna i grupper och dela ut en-metersrep.

Las upp de olika rekorden. Lat elever forst uppskatta om de kan hoppa och |3t
dem sedan testa.

Carolina Klift hoppar nastan 7 m i langd. Kan du hoppa en tredjedel sa I&ngt?
Christian Olsson hoppar nastan 18 m i tresteg, Kan du hoppa en fjardedel sa
l&ngt?

En loppa kan hoppa 40 cm, hur manga génger langre kan ni hoppa?

Varlden snabbaste |6pare springer 100 m pad ca 10 s. Kan du springa halften s
fort?

Nu &r de elevernas tur att komma pa rekordbrak.

Ordningstal s 37

Anvanda méttbrédorna som pinnar och placera dem med ca 1 m mellanrum.

Ge eleverna uppgift enligt nedan. Efter varje utfort uppdrag far eleverna springa
tillbaka till utgdngspunkten.

Hoppa till den forsta bradan

Gar myrsteg till den andra bradan.

Mat hur manga fotter 1&ngt det ar till den tredje bradan.
Ga med algkliv till den fjdrde bradan.

Spring till den femte bradan.

Ga baklanges till den sjatte bradan.

Ga3 sidledes till den sjunde bradan.

Ta sa f& steg som majligt till den attonde bradan.
Hoppa pé ett ben till den nionde bradan.

0 G3 som du vill till den tionde bradan.
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Bedomningsmatriser

E

C

Eleven har
grundldggande
kunskaper om naturliga
tal och kan visa det
genom att beskriva tals
inbérdes relation samt
genom att dela upp tal.
Eleven visar
grundlaggande
kunskaper om tal i
brakform genom att dela
upp helheter i olika antal
delar samt jamfora och
namnge delarna som
enkla brak.

4-6

Eleven beskriver
tillvdgagdngssatt pa ett i
huvudsak fungerande
satt och for enkla och till
viss del underbyggda
resonemang om
resultatens rimlighet i
forhallande till
problemsituationen samt
kan bidra till att

ge ndgot forslag pé
alternativt
tillvdgagangssatt.

Eleven beskriver
tillvadgagangssatt pa

ett relativt val fungerande
satt och for utvecklade och
relativt val underbyggda
resonemang om
resultatens rimlighet i
forhallande till
problemsituationen samt
kan ge ndgot forslag pa
alternativt
tillvdgagangssatt.

Eleven beskriver
tillvdgagangssatt pa

ett vadl fungerande satt
och

foér valutvecklade och val
underbyggda resonemang
om resultatens rimlighet i
forhallande till
problemsituationen samt
kan ge forslag pé
alternativa
tillvdgagangssatt.
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Algebra

Centralt innehall 1-3

Algebra

Matematiska likheter och likhetstecknets
betydelse.

Hur enkla monster i talféljder och enkla
geometriska monster kan konstrueras,
beskrivas och uttryckas.

Hur entydiga stegvisa instruktioner kan
konstrueras, beskrivas och foljas som
grund for programmering. Symbolers
anvandning vid stegvisa instruktioner.

Analog programmering

Stegvisa instruktioner:

Lat eleverna skapa en rorelsesekvens till
en bokstav. Exempel:

A = hoppa ett hopp

B = Snurra ett varv till héger

C = G& tva steg bakat ett steg fram

Eleverna gor olika program genom att
kombinera bokstaverna och utféra
programmet.

Som exempel:
BAC,
CAB,
BCA

Centralt innehall 4-6

Algebra

Obekanta tal och deras egenskaper
samt situationer dar det finns behov
av att beteckna ett obekant tal med
en symbol.

Enkla algebraiska uttryck och
ekvationer i situationer som ar
relevanta for eleven.

Metoder for enkel ekvationslésning.

Hur monster i talféljder och
geometriska monster kan
konstrueras, beskrivas och uttryckas.

Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.
Programmering i visuella
programmeringsmiljoer.
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Fordjupning

Satt en siffra framfoér en bokstav, du har nu skapat en loop. Siffran berattar hur
manga ganger eleverna ska utfor rorelsesekvensen.

A = hoppa ett hopp
B = Snurra ett varv till hdger
C = G& tva steg bakat och ett steg fram

3C = Upprepa 3 ganger "Ga tva steg bakat och ett steg fram”
A = "Hoppa ett hopp”
4B = Upprepa 4 gadnger "Snurra ett varav at hoger”




Skapa en algoritm

Forberedelse:

Rita upp ett rutnat pd 5 x 5 rutor.
Placera en geometrisk figur i ena rutan
och en annan geometrisk figur i en ruta
l&ngt ifrén forsta figuren.

Leta fram 8 pinnar och placera ut dem
som kryss i fyra rutor.

Lagg en kotte pd den ena geometriska
figuren.

Dela in klassen i grupper och ge
grupperna papper och penna.

Uppgift:
Skriv en instruktion till kotten s3 att den

gar frén den ena geometriska figuren
till den andra. Kotten kan ga upp/ner

och hoger/vanster (ej diagonalt). Kotten far inte ga in i rutor dar det ligger pinnar i

kryss.
Testa din instruktion

En algoritm ar en instruktion som
|6ser en uppgift eller ett problem. Ett
datorprogram bestar av flera
algoritmer och algoritmerna bestar
av flera rader med information.
Datorn laser informationen uppifrén
och ner, s& det ar viktigt att
informationen kommer i ratt ordning.
Datorn kan inte gissa vad du menar
sd det galler att vara tydlig.
Algoritmen maste vara:

e Exakt

e Fullstandig

e I ratt ordning

Byt spelplan med en annan grupp och testa deras instruktion.

Fungerar den?
Kan kotten valja en annan vag?

Skriv ner instruktionen for en alternativ vag.

Hjalp kotten att I6sa ett problem

Kotten har svart att komma ihdg vad de geometriska figurerna heter. Hjélp kotten

genom att skriva en algoritm som ldser problemet.

Bdrja med att skriva ner vad som beskriver de geometriska figurerna

Kvadrat, rektangel, triangel och cirkel

Exempel
Kvadrat Rektangel
Har 4 horn Har 4 horn

Nu ska egenskaperna goras om till ja eller nej fragor. Sedan ska eleverna gora ett

flodesschema.

Triangel Cirkel
Har tre hoérn
Alla sidor lika Idnga Olika I&nga sidor Har tre sidor

Har inga hérn
Har inga sidor
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Har figuren 4 horn?

i

Ar ala sidor lka Har figuren
ldanga? tre horn?
3 :
Ja Nej V we]
Triangel Cirkel
Kvadrat Rektangel

For att testa kvalitén p& programmet kan lararen plocka upp romben. Vad sager
programmet att det ar for figur? Elever som skrivit anvant begreppet horn istallet
for rata vinklar kommer att konstatera att det ar en kvadrat. De som skrivit rata
vinklar kommer antingen fastna i flodesschemat eller fa fram en annan figur én
romb. Har har vi sttt pd en Bug. Hur ska Bugen |6sas?

Bug eller Datorbug
Alternativ till 6vningen Anvandningen av ordet Bug for att
Istallet for att anvanda de utsdgade beskriva ett fel i ett datorprogram brukar
geometriska figurerna kan eleverna harledas till en felrapport skriven av
anvanda naturen. Biologer jobbar ofta Grace Hopper den 9 september 1947. En
med en artnyckel for att komma fram till | av de stora relé&styrda datorerna gjorde
vad det ar for en art. Vid nyckling av en felaktig funktion och ndr man tittade i
arter anvander man sig av ett datorn hittade man en dod nattfjéril.
flodesschema, likt det eleverna skapat
ovan.
Nyckla blad

Eleverna hamtar fyra olika blad, ju stérre skillnad mellan bladen desto lattare.
Bdrja med att beskriva hur bladen ser ut.

GOr om beskrivningarna till ja och nej fragor.

Rita ett flodesschema.

Testa om det fungerar.

Om det inte finns blad kan man nyckla knoppar eller stenar.



Anvand materialet i larmiljoladan till boken Lara

in matematik ute 2

Hemliga tal s 64

Ta tvd decimeterstavar och ldagg dem som

ett=.

Lagg siffror pd ena sidan av

likamedtecknet och motsvarande antal

stenar pd andra sidan.

S&g att eleverna ska blunda och gém
ndgra av stenarna under en geometrisk

figur.

Lagg stenarna du tog upp i din hand.
L3t eleverna titta och visa med fingrarna

hur mdnga stenar du har gémt.

Lyft pd figuren och kontrollera antalet.
Upprepa och |3t sedan eleverna jobba tva

och tva.

Som utmaning kan man anvanda
bokstaver istallet for siffror.
Uppmuntra att eleverna sager A = 3 eller kvadrat =7.

Bedomningsmatris
E C A
1-3 | Eleven kan beskriva och

samtala om
tillvdgagangssatt pd ett i

huvudsak fungerande satt

och anvander d& konkret

material, bilder, symboler

och andra matematiska
uttrycksformer med viss
anpassning till
sammanhanget

4-6

I redovisningar och samtal

kan eleven féra och félja

matematiska resonemang
genom att stélla frdgor och

framfora och bemota

matematiska argument pd
ett satt som till viss del for

resonemangen framat.

I redovisningar och samtal
kan eleven féra och fdlja
matematiska resonemang
genom att stélla frdgor och
framféra och beméta
matematiska argument pé ett
satt som for resonemangen
framat.

I redovisningar och
samtal kan eleven féra
och félja matematiska
resonemang genom att
stalla frdgor och
framfdra och bemoéta
matematiska argument
pa ett satt som for
resonemangen

framét och fordjupar
eller breddar dem.
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Svenska

Centralt innehall arskurs 1-3

Lasa och skriva
Sprakbruk

Alfabetet och alfabetisk ordning.
Sambandet mellan ljud och bokstav.

Ord, symboler och begrepp som anvands
for att uttrycka kanslor, kunskaper och
dsikter.

Trana alfabetets ordning

Centralt innehall arskurs 4-6

Lasa och skriva
Sprakbruk

Strategier for att skriva olika typer av
texter med anpassning till deras
typiska uppbyggnad och sprakliga
drag. Skapande av texter dar ord, bild
och ljud samspelar, saval med som
utan digitala verktyg.

Olika satt att bearbeta egna och
gemensamma texter till innehdll och
form. Hur man ger och tar emot
respons pé texter.

Ord, symboler och begrepp som
anvands for att uttrycka kanslor,
kunskaper och 3sikter. Ords och
begrepps nyanser och vardeladdning.

e Lagg alfabetet i ordning, sld med tarningarna. Eleverna kan vélja att anvanda den
ena eller bdda térningarna. Fritt fram att anvanda addition, subtraktion eller satta
ihop tarningarnas prickar t ex 1 och 5 till 15.

e Eleverna slar tarningarna och f&r som exempel ihop summan 7. Det motsvarar den
7:e bokstaven G. Sedan ska leta eleverna efter ett naturmaterial som borjar pa G,
till exempel en gren. Eleverna lagger grenen pd G:et och sldr térningarna igen.

e Om det &r svart att hitta ett naturmaterial kan man istéllet hitta pd en egenskap t

ex A= avbruten pinne
e e el

e Samla klassen efter en stund och g& igenom vad de har kommit p3.
e Kom tillsammans pa forslag till de bokstaver som &r tomma.
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Leta ord till bokstaven
Valj ut ndgra bokstéver och placera
dem pa skolgérden

L3t eleverna hitta foremal frén
naturen som boérjar pa samma
bokstav; lav, bar, gren, kotte o.s.v.
Trana garna artkunskap, istallet for
I6v och mossa; A=aspldv, B=
bjorklév, H= husmossa

Alla bokstaver ut och ga

Anvand bokstaverna i larmiljolddan

Variant av “Under hdkens vingar”. Eleverna staller upp sig langs ena kanten.
Lararen star som hok i mitten.

- Alla bostaver ut och ga! Ropar hoken
- Vilka d3? Fragar eleverna.
- D och Q (t ex) svarar hoken

Eleverna som har D eller Q kan d& promenera over fritt, de andra forsoker hoken
kulla. Kullade elever hjdlper hoken att fdnga nasta gang.

Forslag till att utveckla aktiviteten:

Alla mjuka vokaler

Alla konsonanter

Alla hdrda vokaler

Ord med tre bokstaver eller fyra eller fem...

Samla stavelser

Lagg ut siffrorna 1-5 pd marken.

L3t eleverna hamta olika naturforemal.
Samlas i en ring runt siffrorna.
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B6rja med ett foremal, t ex en sten. Klappa antalet stavelser i ordet sten och lagg
sedan stenen pa siffran ett.
Ta nasta foremal, t ex kotte. Klappa stavelserna och lagg den pa siffran tva.
Fortsatt till nasta elev, om den ocksa har valt en kotte kan man vélja att klappa en
egenskap; spetsig, brun, spretig osv.
Nar alla elever har lagt ut sina foremal kan ni rékna hur manga féremal det ligger
pd varje siffra.
Tips! For att komma pa ord med mdnga stavelser: anvand sammansatta ord som
kaprifolblomma eller egenskaper som ogenomskinlig.

ute

Mikrofonen s 31

Anvand en decimeterstav som mikrofon.

Utse ndgon som skriver ner orden eleverna sager.

Eleverna stéller sig runt ett naturforemal eller en plats, t ex ett
stenblock eller ett trad.

Eleverna stdr tysta en stund och betraktar foremalet eller platsen.
Lat mikrofonen ga laget runt, varje elev sager en association som féremalet eller platsen
vackt.

Bara den som har mikrofonen far tala och varje ord far endast sdgas en gang.

Elev som inte kommer p& ndgot ord far passa.

Lat mikrofonen ga sa8 manga varv tills eleverna inte kommer pa fler ord.

Ga igenom orden, klargor och fortydliga fakta som kommit fram.

Anvand garna orden till att skapa texter.
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Variant pa Repdikter s.77
Ta fram négra rep ur
larmiljoladan.

Lagg repen runt olika
naturféremdl t ex en stubbe,
i bldbarsriset, en 16vhog.
Dela ut papper och penna till
eleverna.

Lat dem ga runt mellan
repen. Vid varje rep ska de
skriva ner en association t ex
den gréna mossan eller
barkbrunt.

Eleverna anvander orden de . ‘
skrivit ner pd pappret till skapandet av en d|kt

Tradintervju s. 82

Dela ut decimeterstavar som mikrofoner.
Varje elev utser ett trad som det vill
intervjua.

Eleverna staller sina frdgor muntligt och
skriver ner svaren som kommer frén tradet
via intervjuaren.

Samla gruppen efter en stund och ga
igenom svaren.

Lat eleverna ga tillbaka till sitt trad och stalla
frdgor som de har kommit pd efter
genomgdngen.
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Bilagor:
e Egyptiska symboler
e Babyloniska siffror
e Mayaindianernas siffror
e Kort med siffror (nar du skriver ut dubbelsidigt, valj vénd langs ldngsidan)

e Tank om stockringen



Egyptiska symboler

1 = papyrusblad

10 = bojt blad som bildar bage

100 = repslinga

1000 = lotusblomma

10 000 = orm

100 000 = Grodyngel

1 000 000 = Skrivare som stracker upp armarna

8 10000
Ty 100000

Y 1000000
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Siffror Egyptiska symboler

15

10101

2543

1111111

Hamta material i naturen och skapa egna symboler fér siffrorna.

Siffror Symbol frdn naturen

10

100

1000

10000




Babyloniska siffror

Y1

{ 10

{Y 11
{¥y 12
My 13
{®@ 14
M 15
{® 16
{&F 17
{8 18
¥F 19
« 20

LY 21
«y 22
«m 23
LW 24
€W 25
L 26
«F 27
LT 28
“FF 29
4 30

«KY 31
&Ky 32
1 33
K@ 34
KW 35
R 36
KT 37
K 3s
«FF 30
€ w0

Bildkalla: https://sv.wikipedia.org/wiki/Siffra#/media/Fil:Babylonian _numerals.svg

Mayaindianernas siffror

a 0

—
o

O 0 N O

—
—

—
N

=
S W

=
G O

18

19


https://sv.wikipedia.org/wiki/Siffra#/media/Fil:Babylonian_numerals.svg

OT

L1

Cl

333333



100T OT10T TT0T OQO0TT

10T  O1IT 11T 0O00tT

I 0T IT 00T



13 14 15 100

100 1000 57 39858

493 359 6824 7612



[0TT OLTT TIIT



Tank om stockringen...

Tank om stockringen var en vigselring. Uppskatta hur l&ngt ringfingret
skulle vara.

Tank om stockringen var en luciakrona. Uppskatta hur ldnga ljusen
skulle vara.

Tank om stockringen var en klocka. Hur Iangt skulle minutvisaren rora
Sig varje minut?

Tank om stockringen var Bjorn Borgs pannband i tennisturneringen
Wimbledon 1980. Uppskatta hur I&ngt Bjorn Borgs hér skulle vara.
Tank om stockringen var locket pa en burk majonnés. Uppskatta hur
mycket majonndsen skulle vaga.

Tank om stockringen var locket pd en forpackning med Pringles.
Uppskatta hur mycket ett chips skulle vaga.

Tank om stockringen var hjulet pa en Volvo V40. Uppskatta hur
mycket bensin den skulle dra.

Tank om stockringen var hjulet pa en elscooter. Uppskatta hur langt
det skulle vara mellan de béda hjulen.

Tank om stockringen var ett flygande tefat. Hur stora skulle
utomjordingarna vara och hur skulle de se ut?

Tank om stockringen var Saturnus ringar. Uppskatta hur stor Jorden
skulle vara.

Tank om stockringen var en kapsyl pa en flaska julmust. Uppskatta
hur 1dngt tomtens skagg skulle vara.

Tank om stockringen var en tallrik med artsoppa. Uppskatta hur stora

de gula artorna skulle vara.
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Tank om stockringen var en frisbee. Uppskatta hur 1&ng tummen skulle
vara.

Tank om stockringen var byggnaden Pentagon i USA. Uppskatta hur
stora manniskorna skulle vara.

Tank om stockringen var en toalettring. Uppskatta hur hogt upp
spolknappen skulle sitta.

Tank om stockringen var en tallrik. Uppskatta hur 13ng skulle skeden
vara.

Tank om stockringen var julstjarnan i en julgran. Uppskatta hur hdg
julgranen skulle vara.

Tank om stockringen var en basketkorg. Uppskatta vilken omkrets
basketbollen skulle ha.

Tank om stockringen var ringen i drat pd en jatte. Uppskatta hur lang
jattens fot skulle vara.

Tank om stockringen var en pool. Uppskatta hur mycket vatten den
skulle innehalla.

Tank om stockringen var ett hjul pd en 24” cykel. Uppskatta hur lang
cyklisten skulle vara.

Tank om stockringen var ett hundhalsband. Uppskatta hur Idng
svansen pa hunden skulle vara.

Tank om stockringen var pupillen pa en snok. Uppskatta hur Iang
snoken skulle vara.

Tank om stockringen var ekvatorn. Uppskatta hur Idngt Sverige skulle
vara.

Tank om stockringen var en tallrik. Visa hur du bér ata enligt

Livsmedelverkets tallriksmodell.
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Tank om stockringen var en skiva falukorv. Uppskatta hur stor
falukorvsringen skulle vara.

Tank om stockringen var omkretsen (barken) pa ett trad. Hur stort
skulle tradet vara i forhallande till det tréd pa jorden som har varldens
langsta omkrets?

Tank om stockringen var en app-ikon p& en smartphone. Uppskatta
hur stor ytan skulle vara pa smartphonens display.

Tank om stockringen var ett aspblad. Uppskatta hur hdg aspen skulle
vara.

Tank om stockringen var en aggcell. Uppskatta hur I&ng spermien
skulle vara.

Tank om stockringen var ett cirkeldiagram. Uppskatta proportionerna
av olika tradarter pd skolgdrden och 3skadliggor det med hjalp av
stockcirkeln som cirkeldiagram.

Tank om vinklarna mellan stockarna i stockringen 6kade med 20
grader. Uppskatta hur stor stockringen skulle bli d& och hur mdnga

stockar till det skulle behovas.
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Lankar
Matematikcentrum LTH
https://www1.maths.Ith.se/matematiklth/personal/andersk/webbok/Grundkurs/positionssystem

et.pdf

Uppslaget Nationellt centrum fér matematilutbildning
http://ncm.gu.se/pdf/namnaren/4852 11 2.pdf

Bild pd babyloniska talsystemet
https://sv.wikipedia.org/wiki/Siffra#/media/Fil:Babylonian _numerals.svg
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