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Aventyrsprojektet — Pedagogisk metod

Det har materialet beskriver ett
amnesintegrerat projekt: Vikingadventyret.
Det arbetssétt som jag beskriver ar en
skolanpassad metod jag kallar for
Aventyrsprojektet.

Aventyrsprojektet & en av flera metoder
Inom &ventyrspedagogiken.

Aventyrsprojektet kan tillampas inom manga
olika teman och kunskapsomraden. Flera
amnen kan integreras samtidigt. Oavsett
omrade/tema integreras alltid svenska och
fysiska aktiviteter i &ventyrsprojektet.
Engelska, men ocksa andra sprak, kan nastan
alltid integreras. Naturorienterande &mnen,
matematik, historia och samhéllskunskap &r
tacksamma att integrera.

Aventyrsprojektet kan tillampas pa
grundskolan och gymnasiet, med olika
aldersgrupper fran ungefar 9 & och uppat.
Beroende pa hur avancerat projektet ar, kan
en klass arbeta med det i allt mellan ett par
dagar och flera veckor.

Kéla: Sven-Gunnar Furmark



Aventyrspedagogik — Syfte

Syftet &r att erbjuda ett spannande arbetssétt som

Sétter kunskap och personlig utveckling i centrum
— samtidigt som eleverna l&r sig viktiga saker
utvecklar de sina personliga kompetenser

tar till vara elevernas olika sétt att larasig

gor att man béttre lagrar och minns det man lér sig

utvecklar den personliga kompetensen i att
samarbeta i grupp

utvecklar samspelet i klassen

nyttjar bade skogen och klassrummet som
larmiljoer

skapar ett starkt engagemang hos béde elever och
larare

skapar en bild av skolan som en plats déar man kan
gora spannande saker och samtidigt lara sig viktiga
saker

Kéla: Sven-Gunnar Furmark



Pedagogisk plattform

| &ventyrsprojektet tilldmpas framforallt
nedanstaende pedagogiska teorier och idéer.

Samarbetsbaserat | drande
Upplevelsebaserat larande

Emotionellt |1&rande — Neuropedagogik
Vi lar oss pa olika sétt

Fantasins magiska kraft

Storyn

Aventyrsuppdraget

Kéala: Sven-Gunnar Furmark



Kort beskrivning av Projektet:

Vikingadventyret ar ett amnesintegrerat
Aventyrsprojekt.

| huvudsak har vi dagit ihop SO,SV och
Bild. Barnen har aven haft utokat idrott da vi
haft mycket av samarbetsdvningar och
karttraning utomhus. (for att hinna med valde
vi att ta bort engelskan under en period).

Aventyrsprojektet delasin i tta faser:

Inledning — Temaarbete
Story och uppdrag

Forberedel ser infér uppdraget
Uppdraget/Aventyret
Uppdraget avslutas
Backspegeln

Kristallkulan

Elevernas egna projekt

NN E

| mitt projekt finns det ingen distinkt skillnad
mellan de tre forst faserna: inledning —
temaarbete, story och uppdrag och

forberedel ser infor uppdraget.



1-3. Inledning — temaar bete, story och
uppdrag och for ber edelser infor
uppdraget.

Som forberedel se skickade jag hem ett brev
till foréldrarna dér jag beskrev lite om vad
Aventyrspedagogik gar ut pa. (bilaga 1)

Klassen fick ett mail fran Lars Amréus,
Overintendent och museichef for Historiska
museet dar han ber om hjélp med att stoppa
en viking som tagit barn till tralar. | mailet
beskriver han forutsattningarna att klara

uppdraget. (bilaga 2)

Eleverna maste innan dom kan hjalpatill,
skaffa sd mycket kunskaper om vikingatiden
som det bara gar. Dom maste dven tréna pa
att samarbeta.

Vi borjade med gruppindelning, dar gick jag
igenom uppgiftsrollerna och reglerna for
gruppen. (bilaga 3) Varje grupp fick som
forsta uppgift att skapa sin egen kampo.



Klassen f&r fler mail allt eftersom dom blir
klara med sina uppgifter. (bilaga 4-6)

Exempel pavad eleverna skulle tréna pa:

§
§

Fakta om Vikingatiden
Samarbete

Kartkunskap

Smyga och ta skydd
Runstensundersokning

Skriva vikingasagor/teatrar
Véljaut ett specialomrade om

vikingatiden och l&ra ut till de andra
grupperna

Gora en vikingaby i bilden




4. Uppdraget/Aventyret.

Aventyret var uppdelat i tvadelar, ett
formiddagspass och ett eftermiddagspass, ca
2,5 timmar / pass. Plats. skogen.

Dd 1 (formiddagspasset)

Vi samladesi klassscummet dér det vantade
ett mail fran Historiska (bilaga 7) som
forklarade att nu var det dags att méta
vikingen. Med mailet f6ljde beskrivningar
Over de fdlor som &r utsatta. (bilaga8)
Varje grupp fick da studera falornainnan
det var dags att gatill vikingens omrade.
Gruppmedlemmarna fick ocksa ett |d-Kort.

(bilaga 9)

Vvl paplats, sartade aventyret nar grupperna
gatt igenom portalen som markerade
vikingens omréde. Férutom att |6sa fallorna
var grupperna tvungna att halla utkik efter
vikingen (aktor). Varje grupp fick en karta
dar falorna var markerade. (bilaga 10)

Né&r gruppen |0st en félla, gallde det att leta
upp ett kort i rétt férg (varje grupp hade sin
egen farg). Detta var ett bevis att man klarat
fallan.



Né&r grupperna lost fallorna smog dom ut ur
omrédet for att &talunch innan del tva av
aventyret fortsatte.

Del 2 (eftermiddagspasset)

Nu nér det var fritt fram fran falor (dock
gallde det att hdllakoll pa vikingen), var det
dags for grupperna hdmta hemliga tecken.
(bilaga 11)

Gruppernafick en karta, dar platserna for
tecknen var markerad. (bilaga12). Samt
foton Gver tecknens placering (bilaga 13).

Nar allatecken var upphittade, visade det sig
att varje gruppmedliem var tvungen att
komma ihag sitt tecken for att byta ut tecknet
mot ett ord.(bilaga 14) Nu skulle alla hjdlpa
till och ordna orden till &ventyrets
upplGsning.



5 Uppdraget avslutas

Klassen far ett tackbrev och ett diplom fran
Lars Amreus, Historiska museet. (bilaga 15
& 16)

Vikingen &r borta och barnen befriade.

6. Backspegeln

Utvérdering, bade enskilt och gruppvis
(bilaga 17 & 18)

7 Kristallkulan

Tankar om vad eleverna ska téanka pai
framtiden ndr dom jobbar i grupp.

Nagot de lart sig om vikingatiden som vi
anvandai dag.

Nagot fran vikingatiden som vi inte vill ska
hénda igen. (bilaga 19)

8 Elevernas egna proj ekt
Eleverna skapade egna aventyr och laste upp
dom for klasskamraterna.



Grupperna ska gora ett matte-aventyr for sin
fadderklass (g gjort an).



Aventyrsprojektet

Beskrivning av arbetsséttet

ARBETSSATTET INTRODUCERAS
FOR KLASSEN

Beratta om arbetssattet

Forsta gangen som klassen ska arbeta med ett
aventyrsprojekt ar det viktigt att 1araren/pedagogen
beréttar lite om arbetsséttet och forankrar det hos
eleverna. Davisar harvhon respekt fér eleverna och
det blir mycket |&ttare att genomfora projektet.

Klassen far i god tid innan aventyrsprojektet startar,
veta att den kommer fa vara med om ett aventyr som
kan liknas vid en spannande film, bok eller dataspel,
med den skillnaden att istéllet for att se filmen eller
lasa boken eller spela dataspelet, sd kommer de
gavafaddtai aventyret, sa det kénns som pariktigt
fast det egentligen inte &r det.

Regler

Elevernafar ddrig kénna sig osakra pa nar aventyret
startar. Darfor & det viktigt att man har en tydlig
"aventyrssignal”. Det kan vara ett foremd som
léraren/pedagogen tar fram i klassrummet.
Foremadlet & en tyst signal och regeln &r da att
eleverna spelar med i det som hander och inte
ifragasdtter. Om foremdlet & framme och det till
exempel kommer en frammande person till klassen
och beréttar ndgot, eller ett mystiskt brev som
klassen fér, saforstar klassen att det hor till
aventyrsprojektet.

Det &r viktigt att man i god tid innan fore gélva
aventyret (den del av ventyrsprojektet som sker i
skogen) kommer Gverens om vilkaregler som
speciellt ska gélla dér. Den viktigaste regeln &r att
inte ifrégasétta om det sker pariktigt, utan att spela
med och |atsas att det & pariktigt, som om man
spelar med i en film. Man maste vara mycket tydlig
pa den punkten, annars kan man fa problem med
vissa elever som kan upptréda provocerande.



AVENTYRSPROJEKTETSATTA
FASER

. Inledning

. Story och uppdrag

. Forberedelser infor uppdraget
. Uppdraget = Aventyret

. Uppdraget avslutas

. Backspegeln

. Kristallkulan

. Klassens egna aventyrsprojekt

O~NO O WNBE

1 Inledning

Syftet med inledningsfasen & att starta upp
temaarbetet och ta tillvara elevernas egna
erfarenheter och foruppfattningar om det som temat
handlar om.

Aventyrsprojektet inleds med att klassen borjar
arbetamed ett tema DA utgdr man alltid fran den
bild eleverna har med sig sedan tidigare. Eleverna
far ge uttryck for och berétta for varandraom sin
egen uppfattning, hur naiv den uppfattningen &n kan
vara. Att bygga pa elevernas tidigare forestalIningar
ar en viktig och central poang i Aventyrsprojektet.
Detta innebér att jamforelsen med den riktiga
véarlden, som vetenskapen ser den, alltid kommer
efterdt. | Aventyrsprojektet Hotet fran rymden dar
temat & rymden, innebar det att barnen far svarapa
frégestéllningar om rymden dér de utgar fran sina
egna uppfattningar. ( Se ” Aventyrspedagogik —
Pedagogisk plattform — Upplevel sebaserat 1arande’!)

Temaarbetet genomfors enligt principerna for
Pusselmetoden, en form av samarbetsbaserat |&rande
som innebér att uppgifterna struktureras sa att alla
beh6vs och maste samarbeta. ( Se

” Aventyrspedagogik — Pedagogisk plattform —
Samarbetsbaserat 1&rande’!)

2 Story och uppdrag

Syftet med den hér fasen & att introduceraden story
och det uppdrag som det kommande aventyret
baseras pd, men ocksa att skapa forvantningar infor
aventyret och motivation for arbetet i fas 3.



Efter en tid gar temaarbetet Gver till att bli ett
aventyr. Det sker genom &ventyrssignalen och den
héndelse som signalen indikerar. | aventyrsprojektet
Hotet fran rymden innebar handel sen att en person
frén FN (aktor) kommer till klassen och beréttar den
story som det kommande aventyret baseras pa
Storyn leder vidare till ett uppdrag. | Hotet fran
rymden vill FN ha hjélp av klassen att raddajorden
frén en fara som hotar fran rymden.

Storyn &r alltid fiktiv, men den har koppling till
verkligheten pa samma sétt som en
dramadokumentar. Poangen med storyn &r att den pa
samma sétt som en spannande bok eller film, skapar
en stark spanning som blir till en stark i det
kommande arbetet. ( Se” Aventyrspedagogik —
Pedagogisk plattform — Storyn™!)

3. Forberedelser infor uppdraget

Syftet med forberedelsefasen &r att trana och
forbereda grupperna infor uppdraget/&aventyret, men
ocksa att pa ett " naturligt sétt” kunnaintegrera
arbetet med att utveckla e evernas tesmkompetens.

Innan klassen far ge sig i kast med §éalva uppdraget,
det vill siga aventyret i skogen, maste den forbereda
sig pa olika sétt. Eleverna & véldigt forvantansfulla
infor uppdraget och det &r l&tt att motivera dem till
att léra sig olika saker med koppling till temat och
uppdraget. Uppgifterna utformas da s att grupperna
maste samarbeta och alla maste delta aktivt. Olika
amnen integreras och fysiska aktiviteter ingar alltid.
Elevernas olika larstilar engageras och hela kroppen
kommer till anvandning. ( Se ” Aventyrspedagogik —
Pedagogisk plattform — Olika tt att lérasig’!)

| de olika momenten i forberedelsearbetet far
eleverna prova paolikaroller. Det & en viktig del i
arbetet med att tréna elevernas sociala fardigheter.
Exempel paroller & ledare, uppgiftsexpert,
uppmuntrare.

Team

Fran och med nu sker alt arbete i grupper med 4-6
elever, som kallas for team. Ett team kan sigas vara
en grupp som metodiskt trnas for att klara av
konkreta uppgifter/uppdrag. | ett team stéller man
hoga krav pa medlemmarnas formaga att interagera



med varandra och darfor tranar man kommunikation
och samarbete. Motsvarande géller mer séllan for en

grupp.
Case

Forberedelsearbetet innebér att teamen maste sétta
sigini fallet, gdraundersokningar och |0sa problem
for att kunna genomf6ra uppdraget. Man arbetar
enligt principerna for case-metodik, en form av
problembaserat |arande som paminner om
deckararbete. ( Se " Aventyrspedagogik —
Pedagogisk plattform — Aventyrsuppdraget”!)

Faktakunskap

Att lara sig faktakunskap som har koppling till temat
och uppdraget ingdr alltid i forberedel searbetet. Det
sker enligt principernafor Pusselmetoden. Teamen
testas pa sina kunskaper och de méaste bli godkanda
for att f& géra uppdraget. Utmaningen att klaraav
det spannande uppdraget & drivkrafteni att larasig
faktakunskap. Man kan séga att &ventyret gor att det
blir spdnnande att lara sig.

Teamtréning

Teamtraning ingdr alltid forberedelsearbetet infor ett
uppdrag, och gar ut paatt utveckla
teammedlemmarnas personliga kompetensi att
kunna kommunicera och interagera pa ett bra sétt i
sitt team, och ocksa stérka kamratrelationerna.
Teamtraningen sker altid i form av kamrat6vningar
som Or utformade pa ett sadant sétt att alla maste
vara delaktiga och hjélpatill paolika sitt.

Uppdraget = Aventyret

Uppdraget/aventyret & den storadrivkraften i
projektet. Forvantningarna och spénningen ar
mycket stora. Det & nu teamen ska visa att de
forberett sig val och att de klarar av uppgiften.
Uppdraget/aventyret sker alltid i skogen. Det kan
ske antingen pa dagtid eller sent pakvalleni
morkret. Ett av syftena med &ventyrspedagogiken &
att lyfta fram skogen som arena for l&rande och
upplevelser.

Med hjalp av aventyrskartan och koder beger sig
teamen till skogen for att hitta ledtradar som gor att



dekan "l0safalet”. | skogen finns aktorer som
agerar den "onda sidan”. Det betyder att teamen
maste smyga fram hela tiden, och det blir mycket
spannande.

5. Uppdraget avdutas

Syftet med den hér fasen &r att séttaen tydlig punkt
for aventyret och tydligt markera att man [amnar
fantasins varld och kliver tillbakain i verkligheten.
Det kan till exempel ske som Aventyrsprojektet
Hotet fran rymden, genom att klassen far ett
tackbrev och ett diplom fran FN (uppdragsgivaren)
for att de r&ddat jorden, och genom att pedagogen
beréttar " att utomjordingarna har flytt ut i rymden”.

6. Backspegeln

Syftet med backspegeln & att reflektera Gver och
bearbeta sina upplevelser fran de tidigare faserna.
Elevernatittar tillbaka pa det som hént, pasin egen
personliga insats och pateamets insats. Genom att
prata, diskutera och skriva ger man uttryck for
kanslor och bearbetar fragestallningar.

Backspegeln har dltsd att gora med reflektion och
skainte forvaxlas med utvérdering. Backspegeln
syftar till att:

- forstérka upplevelserna av aventyret

- forklara och skapa mening av upplevelserna

- utvecklaformagan att larasig av upplevelserna

7. Krigallkulan

Syftet med kristallkulan & framférallt att fordjupa
och utveckla sin kunskap fran ett teamperspektiv till
ett globalt perspektiv.

Efter aventyret &tergar man till temaarbetet, nu med
ny inspiration skapad av upplevelsernai aventyret.
Men innan man gor det, & det viktig att pedagogen
reder ut vad i storyn som var pahittat och vad som
var hamtat fran verkligheten. Det far inte réda nagra
tvivel om det!

Oavsett vilken tidsepok temat handlar om, kan man
gorakopplingar till nutiden och férhallanden som &
viktiga for barn och ungdomar idag, och oavsett vad
temat handlar om kan man koppladet till globaa



frégestéllningar — vilken betydelse har det for
manskligheten och jorden?

Nu utvecklas ocksa kunskapen, fran att i
forberedelsefasen handlat om faktakunskap, till att
mer handla om att vérderaoch tastélning i viktiga
frégor. Varfor ser det ut som det gor? Vad kan vi
gora?

Hallbar utveckling

Oavsett vilket tema man arbetar med skaman i
mojligaste man forsoka kopplainnehdlet och
diskussionernatill hallbar utveckling. Da kan man
med fordel arbeta med materia som finnsi en bok
av Susan Fountain: att undervisa for utveckling
(1997; Studentlitteratur).

8. Elevernas egna proj ekt

Den hér fasen & mycket viktig ur
inlarningssynpunkt. Grupperna far i uppgift att
arbetamed egna projekt dér de maste tareda pa nya
fakta och tillampa sina tidigare kunskaper och
erfarenheter. Olika @mnen integreras naturligt.

Klasen kan arbeta med tre olika projekt: 1.
Temaprojektet, 2. Den egna storyn och 3. Klassens
egna aventyrsprojekt.

Temapr oj ektet

Temaprojektet ska fanga upp kunskapsomraden
inom temat. | aventyrsprojektet Hotet fran rymden
far gruppernai uppgift att planera en tankt resatill
en planet i universum. De ska diskutera vad som
behdvs under resan. De ska ta reda pa fakta om hur
sadana resor gar till idag. De skarita skisser pa
rymdskeppet, bade utvandigt och invandigt, de ska
|6sa problem med matematiska begrepp som
arskursen arbetar med, osv.

Den egna storyn

Efterarbetet &r ett gyllenetillfalletill att, med
inspiration fran aventyret, skriva egna fiktiva
beréttelser och berétta for varandra. |
aventyrsprojektet Hotet fran rymden far gruppernai
uppgift att skriva om ndgonting som handlar om



universum, men i ovrigt fritt fram att l1ata fantasin
floda

K lassens egna aventyr sproj ekt

Klassen planerar och genomfor ett &ventyrsprojekt
med yngre eever, med pedagogen som handledare.
Elevernatillampar sina erfarenheter och kunskaper.
De skriver storyn, gor researcharbete, planerar
genomforandet, agerar ledare och aktorer. Sarskilt
elever som har svart for det traditionella skolarbetet
kan vaxa mycket nér de far arbeta med egna
aventyrsprojekt.

Kommentar

| &ventyrsprojektet &r det lararen/pedagogen som
planerar arbetsatgangen och uppléagget. Det finnsen
kvalitet i att |&raren/pedagogen anvander sin
professionalitet, och sin kanske valutvecklade
fantasi och pahittighet. Detta kan ha en hérlig
positiv, inspirerande effekt i klassen och fungera
som forebild for eleverna.

| det egna &ventyrsprojektet, far sedan everna
majlighet att planera upplégget, med
|araren/pedagogen som handlaggare. Pa s sétt ar
arbetssittet i Aventysprojektet bade larar- och
elevaktivt.

Sven-Gunnar Furmark

Obs, i avsnittet om AVENTYRSPROJEKTETS
ATTA FASER, har jag bytt ut ordet Backspegeln till
Kristallkulan

Marten Tufvesson



Amnesintegrering

Utdrag ur Viaskolans lokalamal.

So:

Kartkunskap, eleven skall....

- Haviss kdnnedom om globen och vérldskartan

- kannatill olika platsers och omradens |agen i
forhdllande till varandra

Vikingatiden, eleven skall....

- Kénnatill hur méanniskor levde i Sverige under
vikingatiden

- Kénnatill vikingarnas resor ut i varlden

- Kénnatill asatron och des betydelse for
manniskan

- Varabekant med den nordiska mytologin och
gudasagorna

Id: , deven skall....

- kunna orientera sig pa skolgarden med karta
genom ait " passa kartan” och folja ledsténger till
ett givet md

- forsta allemansréttens betydelse for varje enskild
individ

- rétakladseln efter aktivitet och vader

Bd, eleven skall....
- kunnat beréttat ndgot med en bild

Sv:, eleven skall....

- kunna &erberétta och reflektera 6ver innehdllet
muntligt
- kunna sHka fakta fran olika kéllor

- har utvecklat sin formaga att skriva beréttel ser
med bdrjan, innehall och avslutning

- Kunna skriva korta pjéser och dikter

- Kunna skriva faktatexter med mer innehall

- Kunnaredovisa muntligt infor klassen/gruppen
- Har utvecklat sin férmaga att uttrycka sin asikt
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Tecknens placering

Syns detta tecken ar ni i ndrheten, anvand fotot for

att komma rétt!




Vikinga-aventyret !

Jag gar nu en utbildning i aventyrspedagogik, en del i utbildningen &r att skapa
ett aventyrsprojekt.

Lotta och jag har kommit fram till, att eftersom klassen skal&sa om vikingatiden
under varterminen, passar det utmérkt att gora ett vikinga-aventyr.

Syftet &r att erbjuda ett spannande arbetssatt som....

sétter kunskap och personlig utveckling i centrum — samtidigt som
elevernalédr sg viktiga saker, utvecklar de sna personliga kompetenser

tar till vara elevernas olika sétt att larasig

gor att man béttre lagrar och minns det man lér sig

utvecklar den personliga kompetensen i att samarbeta i grupp
utvecklar samspelet i klassen

nyttjar bade skogen och klassrummet som larmiljoer

skapar ett starkt engagemang hos béde elever och larare

skapar en bild av skolan som en plats déar man kan géra spannande saker
och samtidigt l&ra sig viktiga saker

| projektet kommer vi med betoning pa samarbetsinl &rning, bade jobba med
fakta om vikingatiden och samarbetstraning.

Detta kommer att utmynnai ett &ventyr ndgonstansi skogen. Dér far klassen
olika uppdrag dar dom maste utnyttja bade sina faktakunskaper och sin
samarbetstraning for att klara aventyret.

Om ni undrar 6ver nagot, fraga garna.

Marten



HISTORISKA
MUSEET 4

Hej, klass 4a, jag har hort att ni & en riktigt bra klass, som gérna samarbetar och inte &r
raddafor att hjalpatill. Nu & det sd att Anna Svensson 11 & och Jimmy Karlsson 10 &r fran
Sorabyskolan i Rottne har blivit kidnappade av vikingen Alf Haraldsson och tagnartill

tralar. Vi har fétt rapporter fran vara spanare att Alf Haraldsson syntstill i
Nynashamnstrakten och att han letar efter nyatrélar. Vi maste fa hjalp att stoppa honom.
Men innan ni kan hjépa oss maste ni skaffa s mycket kunskaper om vikingatiden som det
bara gar. Ni maste ven tréna pa att samarbeta. Annars kanske ni ocksa blir till trélar.

Er forsta uppgift blir att i era grupper diskuteraom ni stéller upp och hjéper oss att stoppa
Alf Haraldsson, tank pa att det blir nog inte helt ofarligt, men & andra sidan kan ni ju rédda
erakamrater fran att bli tréar.

Om dlagrupper antar utmaningen, kommer ni f& mer information om uppdraget.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FRNDPRRE *4
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Gruppindelning!

Mathias, Fredrik, Erika, Sarah, Tilda, Lukasz
Felix C, Jonas, William, Ida, Alicia, Josefin
Elias, Calle, Simon, Emma, Michelle, Sandra
Felix E, Terje, Joakim, Daniela, Elsa, Fanny
Rasmus, Jonathan, Clarence, Clara, Jenny, Linda

Uppgiftsroller:

Inne: materialanskaffaren, lésaren,
kontrollGren, paminnaren, skrivaren och
scouten.

Ute: Uppmuntraren, sporraren,
ifrégaséttaren, kontrollGren, scouten och
materialanskaffaren.

Regler for gruppen:
Hjalp andra att naframgang.
Taansvar bade for dig galv och din
grupp.
Ta ansvar for gruppens resultat,
berétta for andra och lyssna pavad de
sager.
Frégavad de andra tycker.
Be andraom hjép.
Diskutera och |ét alla siga vad de har
att saga.
Deltai den gemensamma
verksamheten, ha 6gonkontakt med de
andra.
Var aktiv, talal

Varje grupp borjar med att gora sin egen
kampo.
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Hej!

Jag blev mycket glad och léttad av att alla grupper antog utmaningen.

For att kunna klara kampen mot Alf Haraldsson maste ni genomga ett
traningsprogram, dar ni precis som jag beréttade i mitt forsta mail, maste trana
pa att samarbeta och lara er fakta om vikingatiden. Traningsprogrammet &r
uppdelat i tvafaser, dar ni maste bli godkandafor att kunna fortsatta.

Enligt vara spanare (tva faglar, vilka kan dom vara?) ska ni ocksafor att kunna
bli godkandai forsta delen, som vikingaspanare, kunna lésa en karta och trana
pa att smyga och ta skydd.

Nar grupperna blivit godkanda av eralérare skickar jag mer information.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FRNDPRRE *4
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Hej

Kul att hdra att det gar sabrafor er med all traning om
vikingatiden.

Nu behdver jag er hjdlp med att understka ett par runstenar.
Jag vill veta hur det ser ut idag dér dom stéar. Jag undrar
ocksa hur det kan ha sett ut pa vikingatiden. Varfér tror ni
vikingarna valde just denna plats for att resa runstenarna?
Ta med ditt vikingahafte och rita av nagon av stenarna.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FhP*RI’M
IJrH TBYH\
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Grattis, ni har nu klarat av forstafasen i ert traningsprogram (gron niva).

For att ni ska klarablaniva skani i era grupper tréanain olika specialomraden
om vikingatiden och lara ut faktan ni lart er om erat specialomrade till de
andra grupperna. Déarefter gor varje grupp ett prov om sitt omrade som de
andra gruppernamaste klarafor att ni ska bli godkanda for bla niva.

Varje grupp maste tréna mer pa att klara sig i naturen och da ocksa ténka pa att
inte synas och horasi ontdan.

Vara spanare har sett att Alf Haraldsson placerat ut féallor i sitt omrade, jag
hoppas att dom skickar ritningar, sa ni kan tréna pa hur man [6ser dom.

Men innan dess maste alla vara godk&nda vikingaspanare.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FRNDPRRE *4
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4a, & ni redo, Alf Haraldsson har settsi ett omrade néra Viaskolan.

Ni maste |6sa hans fallor och ett hemligt meddelande.

For att ni ska orka har jag skickat en magisk dryck, som ni far med er ut.

Det & Oden som bryggt mjod &t er.

Om ni far syn Alf Haraldsson & det mycket viktigt att ni gommer er. Allai
gruppen maste namligen vara med for att uppdragen ska lyckas. Skulle ndgon
bli tillfangatagen, maste resten av gruppen pa ett sakert sétt befria
gruppmedlemmen, genom att smyga fram och gor sin kampo. Ni far under
inga omstandigheter forsbka att narma er Alf Haraldsson, daingen av oss rar
pa han ensam, utan enda séttet att radda oss, & att vi helatiden samarbetar.
Enligt vara spanare kan ni, om ni anvander horseln, lista ut nar Alf & pagang
for att ga sin bevakningsrunda. Sa ténk pa att vara sa tysta som majligt.

Ni kommer nu f& en karta dver omradet och beskrivningar 6ver fallorna.
Diskuterai gruppen hur ni ska losaféllorna

Om alagrupperna klarat fallorna, kommer ni fa en ny karta, sa ni kan l6sa det
hemliga meddelandet.

Lyckatill, jag litar paer.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FRNDPRRE *4
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Falal, taer ver kvicksanden, hela gruppen samtidigt,
anvand er av trébitarna for att inte gunka ner, inga andra
hjalpmedel &r tillétna, glom inte fargtecknet.

O T e |

Féla 3, helagruppen skatasig Over ravinen, inga hjalpmedel &n
repet och det gruppen har med sig &r tilldtna. GI6m inte fargtecknet.

Rep




Fadla2, svagis, bygg en bro sd ait eni gruppen kan hamta
fargtecknet, repet far inte vidroras.

AYARTAVAVAYAY

Falla 4, hamta upp fargtecknet, omradet far g betradas, hjalpmedel utom de som
finns paplats far € anvandas.

/
Sndren



Fadlas, 2 i gruppen maste igenom ringen utan att
réravid den, glom inte fargtecknet.
Inga hjalpmedel &r tillatna.







Fala4

=

Féallornas placering

Fala3

Falal

Fala?2

Falas




& cunyekel

Det finng en runrad som anvands av nutde runristare. Den stammer med ookstaver i modern
svenska. De vikingatida runraderna passar bara til bokstaver som anvandes i fornsvensken.
Med den har runnyckeln kan du skriva vad du vill med runor,

RN . W

BUALEPxILETY

BERATHPPY
1413













1 1 1

Grattis, N\ har

1 1 2

Klarat Spanings- For
uppdraget.

2 2 2

att Annaoch ska
Jmmy

2 3 3

befrias, maste det




3 3 3
goras ett offer.
4 4 4
Oden kraver att

4 4 5
aventyrs- offras. Grav
signalen

5 5 5
ner signalen vid




5 6 6
portalen. GOr era kampos
6 6 6

och barnen ar fria.
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Tack 4a, ni har varit fantastiska.

Otroligt modigt av er att radda oss alla fran
Alf Haraldsson.

Anna och Jimmy hasar och tackar sa mycket,
dom mar bra och ar tillbakai skolan.

Jag hoppas att ni under varen kan komma och
titta pa vara utstallningar om vikingatiden,
hér pa Historiska musest.

Med vanlig halsning

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

FhP*RI’M
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iBNERPE@EN

Till 4a Viaskolan

FOr att raddat Anna Svensson och Jimmy
Karlsson fran att vara tralar hos Alf
Haraldsson samt sett till att inga barn i
Nynashamn behover vara radda for att bli
fangade och bli till tralar.

Lars Amréus, Overintendent och musei chef

Vhb*RI’H
IJrH TBYIDL
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Enskild utvérdering:

Mina starkaste upplevelser:

Min egen insats:

Sa har tycker jag gruppen fungerat:

Vad har jag lart mig:

Vad har varit roligast:

Fundera ut ndgot positivt att sdga om varje gruppmediem:



Gruppens utvardering:

Gruppensinsatser i stort:

Vad fungerade brai gruppen:

Vad fungerade inte brai gruppen:

Hur var gruppkénslan/delaktighet?

Hur fungerade beslutsfattandet/rollerna?

Vad larde vi oss om att jobbai grupp?



Kristallkulan

Vad skavi tanka pdi framtiden nar vi jobbar i grupp?

Kan vi anvanda oss av ndgot, vi lart oss om vikingatiden, idag?

Ar det ndgot vi lart oss om vikingatiden, som vi absolut inte ska géraidag?



Mj6d

1/2 burk honung (ca 350 Q)
1 liter vatten

Varm vattnet och 10s upp honungen
Blandai 3 liter appleuice

1 liter Fladerjuice
och 1,5 liter alkoholfri dpplecider.
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